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Multi-League: Einfiihrung und Regeln

Bei Multi-League bilden Sie ein Team mit Ihren Freunden und spielen Dart-Spiele gegen andere Teams. Fir die
Teambildung gelten pro Liga andere Bestimmungen.

Multi-League ist aufgeteilt in normale Liga und Online-Liga. Normale Liga wird im in Heim & Auswarts-Format
gespielt, bei dem zwei gegnerische Teams im Home-Shop des anderen spielen. Fiir die Online-Liga brauchen die
beiden Teams sich nicht an einem Ort versammeln. Sie kénnen Spiele an entfernten Standorten spielen, indem sie
einander auf dem Bildschirm (iber Netzwerkverbindung beobachten. Die Punktzahl jedes Teams wird bestimmt,
indem die Teams in jedem Spiel Punkte sammeln. Regeln zum Punktesammeln werden fiir jede Liga definiert.

Wie man Spiele in einer Liga spielt

Teams, die in eine Liga eintreten, spielen entsprechend dem vorgegebenen Spieltisch wahrend eines bestimmten
Zeitraums. Wahrend einer Liga spielt jedes Team abwechselnd Spiele gegen andere Teams, die zu der gleichen
Spielklasse gehoren. In der normalen Liga werden Spiele im Heim & Auswarts-Format gespielt. Da Spiele im
Home-Shop des Heimteams und im Home-Shop des Auswartsteams abwechselnd gespielt werden, spielt jedes
Team mindestens zwei Spiele pro Gegner.

Spielzusammensetzung

In einer Liga besteht jedes Spiel aus einer Reihe von Sets. Jedes Set wird wieder in mehrere Legs unterteilt. In
jedem Leg wird ein Einzelspiel gespielt. Die Spiele entsprechen jenen, die in Phoenix Darts-Maschinen gespielt
werden. Spiele werden im Einzel-, Doppel-, Trio-, Gallon- und Team-Modus gespielt. Set-, Leg- und
Spielzusammensetzung variieren je nach Liga. Lesen Sie sich daher die Informationen (iber die
Spielzusammensetzung in den Hinweisen zur Liga durch oder wenden Sie sich an den jeweiligen Ligabetreiber fiir
Details.

Informationen zur Liga

Wenn eine Liga beginnt, knnen Sie die detaillierten Plane, Informationen uber andere Teams in der Liga auf der
Website (PC und Mobilgerat) oder der Maschine (iberpriifen. Uberprifen Sie regelmaBig die Hinweise, da Sie
vielleicht wichtige Hinweise vom Liga-Manager erhalten haben.

Liga-Ergebnisse

Sie kénnen Punkte entsprechend Ihrem Ergebnis in einem Spiel sammeln. Wenn eine Liga beendet ist, wird ein
Siegerteam nach den Gesamtpunktzahlen festgelegt. In jeder Liga gibt es separate Regeln, um zusatzliche Punkte
zu gewinnen oder um Team-Rankings im Falle eines Unentschiedens zu entscheiden, wenn bestimmte
Bedingungen erfillt sind. Details finden Sie in den Hinweisen der Liga, in die Sie eintreten.

Wie man in eine Liga eintritt

Um in eine Liga eintreten zu kénnen, missen Sie die Phoenix-Club-Karte besitzen. (Die Liga-Karte kann in einigen
Léndern gemaB den im Land geltenden Richtlinien verwendet werden.) Halten Sie Ihre Phoenix-Club-Karte bereit
und registrieren Sie Ihr Team auf der Liga-Website. Bitte wahlen Sie dann einen Spielfiihrer aus IThrem Team.
Senden Sie dem Spielfiihrer notwendige Informationen zu. Der Spielfiihrer sammelt Ihre Daten und sendet sie an
die Wettbewerbs-Manager, damit Ihr Team am Wettbewerb teilnehmen kann. (In einigen Ldndern kénnen
Spielaufstellung und Spielstart nur durch den dazu autorisierten Spielfiihrer festgelegt werden.)

Fir Details lesen Sie bitte den Hinweis der Liga, in die Sie eintreten.
* Multi-League Website: http://play.phoenixdart.com/
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Multi-League Vorgangsweisen

Teambildung und -anmeldung fir den Eintritt in eine Liga

Um in eine Multi-League einzutreten, miissen Sie zuerst ein Team mit Ihren
Darts-Freunden bilden. Senden Sie dann eine Anmeldung fiir die Liga an den
jeweiligen Liga-Manager.

* Die Anzahl der Spieler pro Team variiert je nach Liga.

(Beim Website/Liga-Betreiber oder bei einem regionalen Liga-Manager
nachfragen.)

Phoenix-Club-Karte vorbereiten

Nach der Vorbereitung der Phoenix-Club-Karte und nach Abschluss der
Registrierung auf der Liga-Website senden Sie die notwendigen Informationen
an den Spielfiihrer. Dann werden die Mitgliederdaten an den Wettbewerbsleiter
gesendet und Ihr Team kann am Wettbewerb teilnehmen.

Informationen und Spielplan der Liga Uberprifen

Uberpriifen Sie Daten von einer Liga, die bereits begonnen hat oder planmaBig
starten soll. Sie kénnen den Spielplan Uberpriifen oder, wenn nétig, Fotos
machen, wenn die Liga eine Registrierung von Spieler-Fotos erfordert.

Spielplan Uberpriifen
Uberpriifen Sie die Spielpléne aller Spiele, die in der Liga gespielt werden.
Uberpriifen Sie Datum, Uhrzeit und Ort jedes Spiels.

Die Spieleraufstellung festlegen
Legen Sie Aufstellung der Teammitglieder fiir jedes Set fest und lberpriifen Sie
die Aufstellung.

Kurz vor dem Start eines Spiels!

Besuchen Sie einen bestimmten Shop entsprechend dem Liga-Spielplan und
bereiten Sie sich auf ein Spiel mit Ihren Teammitgliedern vor. Wenn die Startzeit
des Spiels naht, machen Sie eine komplette Anwesenheitskontrolle fiir Ihr Team.

Spiel beginnen!

Starten Sie ein Spiel, wenn Sie alle Vorbereitungen abgeschlossen haben! Viel
Spal3 beim Spielen in der Liga mit der festgelegten Aufstellung! Achten Sie
darauf sich flir den Gegner und auch fiir sich selbst an die Spielregeln zu halten!

Ein Spiel beenden

Wenn ein Spiel beendet ist, kdnnen Sie Ergebnisse und Spielstande pro Set/Leg
Uberpriifen. GriiBen Sie Ihren Gegner und stellen Sie sicher, dass Sie die
Zeitplane fir die verbleibenden Spiele liberpriifen!

Besuchen Sie die Liga-Website gelegentlich, um nicht nur die Daten Ihres
Teams, sondern auch anderer Teams zu Uberpriifen!
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1. Vorbereitung flr Multi-League

1-1.

€% VS MODE
@® QUICK ME \

Menu auswahlen

0» 01 GAME
X CRICKET

W PRACTICE
2 FUNZONE
R COMPETITIG
% MATCH

@ CARD

MAS INFORMACION EN LA PAGINA
WEB DE
tp://play.phoenixdart.com

MRTJCiPACION DEL TORNEO PATROCINADO DIRECTAMENTE &

?HOENIX 0 ORGANIZADO POR EL OPERADOR. ’

Multi-League Bildschirmbeschreibung 5

\ .
\ MULTI LEAGUE "4
| THECHAMP A

& COMPETITION

Wihlen Sie im ersten Bildschirm WETTBEWERB aus. Wahlen Sie dann im Untermenii Multi-

League aus.

Wenn Multi-League ausgewahlt wird, gelangen Sie zum Bildschirm Informationen zur nga -
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1-2. Informationen zur Liga

Wenn Multi-League ausgewahlt wird, gelangen Sie zum Bildschirm Informationen zur Liga. Auf dem Bildschirm Informationen zur Liga
konnen Sie eine Liste der Ligen sehen, die derzeit im Gange sind. Scannen Sie Karte mit dem Kartenleser und der Status jeder Liga

einschlieBlich der Liga, in die Sie eintreten, wird angezeigt.

MULTI LIGA . ONLINE ©

-

Liste der Ligen pees AT e [nformationen zur ausgewdhlten

Navigieren Sie nach
oben/unten mit den
Tasten Oben/unten Periodo de torneo 01/09/2014 ~30/11/2014

Periodo de inscripcion 01/09/2014 ~30/11/2014

)
1
1
1
1
1
1
1
1
I Tipo de juego [QA] on test1

1

: Requisito de participacion [QA] on test1

Beschreibung der Symbole,
die den Status der Liga

anzeigen

Status der Ligen anzeigen
Auskunft zum Fortschritt nach Ligen, fiir die ein Eintritt angemeldet wurde
= Im Gange: Spiel derzeit im Gange

9 Warteposition: Anmeldung abgeschlossen und in Warteposition
flr Spielstart

@ Foto-Aufnahme: Anmeldung abgeschlossen, aber Registrierung
von Fotos der Teammitglieder erforderlich

Vorschriften, neue Foto-Aufnahme notwendig (Fotos werden von

w Neue Foto-Aufnahme: Registriertes Foto entspricht nicht
der Maschine aufgenommen und registriert)

Warnung: Warnung vom Manager, wie Warteposition bis zur
o Entscheidung, zum Entscheidungsaufschub oder zur
Disqualifikation

Foto-Aufnahme flir Anmeldung zum Eintritt in die Liga

Einige Ligen verlangen, dass Sie Fotos von Ihren Teammitgliedern registrieren, um ein
falsches Spiel zu verhindern. In diesem Fall missen Ihre Teammitglieder Fotos mithilfe
des Phoenix-Automaten machen und die Fotos miissen fiir die Anmeldung registriert
werden.

% Falls Sie nicht Uber ein Foto verfiigen oder wenn eine Identifizierung des Mitglieds

anhand des gesendeten Fotos schwierig ist, kann der Liga-Manager Sie bitten, das
Foto erneut aufzunehmen, oder er kann die Genehmigung Ihres Antrags zuriickstellen.

Nach Auswahl einer Liga, driicken Sie AUSWAHLEN. Dann kénnen Sie den Spielplan der Liga Uberprufen.
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1-3. Spielplan der Liga

Auf dem Bildschirm Spielplan der Liga konnen Sie Datum/Zeit, Heim-/Auswartsteam, Aufstellung Zuweisungsstatus, Spieltyp und

Standort fiir jedes Spiel Giberpriifen. Beriihren Sie Ihre Karte, um ein Spiel zu wahlen und zu starten!

CALENDARIO DE LIGA ONLINE @

Datum/Zeit des Spiels m e FEmm e ———— e ——— e
Auswartsteam

Heimteam

06/09/2014 .
EYM Informationen

1
1
1
¢ 1
Ulj§) PHOENIX(G) Teamy
1
SHOP: 1

1

zum Spiel

Spieltyp und
Standort anzeigen

08/09/2014 ) -
00:00 Sie missen Ihre Karte scannen,
&5 st » um mit dem néachsten Schritt

3 ALINEACION EN ALINEACION
ESPERA

" FINALIZADA n N fo rtZU fa h ren.

oder ausgewiesen wurde.

Aufstellung abgeschlossen: Aufstellung der Spieler ist
abgeschlossen.

Aufstellung nicht ausgewiesen: Aufstellung der Spieler wurde
nicht fiir jeden Satz/jedes Leg ausgewiesen.

Spielplaninformationen

B, ielpla fi iel
@ Spielpléne der verfligbaren Spiele

@Q‘ Spielplane der abgeschlossenen Spiele

Liga-Typen

Sie kdnnen den Ligatyp (online/normal) oder einen Standort, an dem die Liga gespielt wird, tberpriifen.

Online-Liga: Home-Shops von zwei Teams, die online Spiele spielen, werden
als Standort des Spiels angezeigt. Die beiden Teams spielen in ihren jeweiligen
Home-Shops.

3 ONLINE LEAGUE

Normale Liga: Spiel wird im Home-Shop des Heimteams durchgefiihrt. Der
Standort des Spiels wird als Home-Shop des Heimteams angezeigt,
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1-4. Aufstellung

Auf dem Bildschirm Aufstellung kénnen Sie die Aufstellung von Spielern fiir jedes Set oder jedes Leg bestimmen. Sie kénnen die
Aufstellung schnell durch das Laden einer friheren Aufstellung oder mit der Funktion Zufallsaufstellung festlegen.
Dariiber hinaus kdnnen Sie die Aufstellung auf der Multi-League-Website (http://play.phoenixdart.com) auf dem PC oder dem mobilen

Gerét festlegen.

o= = o = — = !
I SET LEq | PLAYER NAME OPTION

Set- und 1 1+ IPaul Pedersen a l 1
12 4y 8 B8R

Spielarten und

Automatische Optionen nach Legs
Spieler und Spiel- X on 5 s ! |
NB & 50 BULL 1
Modus nach Legs e I
1
3 4 smum |
Manuelle Y - S T T
Aufstellung SNES R

O ol

Automatische Aufstellung D

Die Aufstellung von Spielern flr jedes Leg eines Sets wird automatisch konfiguriert.

Die Bildung der Aufstellung ist eine wichtige Strategie, um Ihr Ergebnis in der
Gesamtheit der Spiele zu bestimmen. Entscheiden Sie sich sorgfaltig fur Ihre
Aufstellung!

% Die Aufstellung kann nicht gedndert werden, sobald eine Anwesenheitskontrolle in
der Maschine gestartet wurde. Die Vorbereitungen sind ein Muss! o

) " . LINE-UP YAl Mefsy THAIR,
0|X LINE-UP B Aufstellung fiir das vorangegangene Spiel laden g :
0] LINE-UP

: Aufstellung zuféllig konfigurieren
24 LINE-UP LMo @ cavcaL i @ smn

Vorlage laden?)

Dies ist eine Funktion zur automatischen Konfiguration der Aufstellung durch Anwendung
der Reihenfolge der Spieler nach vorgegebener Vorlage. Um eine
Spielerzusammensetzung einzustellen, beriihren Sie die Karten einzelner REGISTER PLAYERS
Spieler fiir die Zuordnung oder klicken Sie auf ein Feld in der Spieler- R
Aufstellung und wahlen Sie die Spieler aus einer 2% Player2
Liste im Popup-Fenster. .

AU F4R,

if EINGABE klicken,

Eine Liga-auswahlen und a

Bildschirm Aufstellung festlegen oder Bildschirm Anwesenheitskontrolle zur vorbereitung fiir ein Spiel wird
angezeigt.
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Manuelle Aufstellung

Wabhlen Sie ein Feld fiir die Spieler in einem Leg und driicken Sie s S—
T LE LAYER NAME
EINGABE, um ein Popup, das eine Liste der Spieler zeigt, anzuzeigen. |+ PaulPedersen m'ar_..
Wahlen Sie einen Spieler mithilfe von Pfeilen und klicken Sie auf A Paul Pedersen
4 AV

Nach eine
r Auswahl

EINGABE, um die Registrierung fiir den Spieler zu vervollstandigen. Treffen Sie

eine Entsch
eidung!

Legen Sie Aufstellungen fir die restlichen Legs mit der gleichen
Methode fest!

* Die Anzahl der Sets/Modi/Legs, die fiir den Eintritt pro
Spieler zur Verfiigung stehen, kann je nach Liga begrenzt
werden. e

Spielmodus

Leg!

Entscheiden Sie sich fiir eine Spieleraufstellung nach dem Spielmodus in jedem

Einzel: 1:1 Spiel = Gallon: 4:4 Spiel
SINGLE

a2 Doppel: 2:2 Spiel E Team: Team-Spiel
DOUBLE TEAM

Trio: 3:3 Spiel
TRIO

Spielarten und Optionen

Spielarten und Optionen fiir jedes Leg werden angezeigt. GAME
* Details zu Spielarten und Optionen finden Sie auf der Multi-League- 501
Website. a 701

CRICKET

Status der Aufstellung nach Sets tGberpriifen und Aufstellung
abschlieBen

Sie kdnnen den Status einer Aufstellung nach Sets iberpriifen. Wenn die

Bildung der Aufstellung fir alle Sets abgeschlossen ist, wahlen Sie 'Aufstellung

abschlieBen!' ——
¢ ] =l

Festlegung im Gange:
Festlegung der Aufstellung

Abgeschlossen: @
im Gange

Aufstellung abgeschlossen

%2 SET

CEY
L1

. (Keine Anzeige): Aufstellung noch nicht festgelegt

NE - UP

Aufstellung abschlieBen

Wahlen Sie 'Aufstellung abschlieBen', um Festlegung der Aufstellung abzuschlieBen und zum Bildschirm Liga-Spielplan
zu gelangen .
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2. Spielen in der normalen Liga

2-1. Anwesenheitskontrolle

Auf dem Bildschirm Anwesenheitskontrolle fiir die Liga, wird die Anwesenheit von Spielern, die an den jeweiligen Spielen teilnehmen
mochten, Uberprift. Jeder Spieler muss die Anwesenheitskontrolle durch Scannen der Phoenix-Club-Karte auf Kartenleser abschlieBen.
Uberpriifen Sie, wie viel Zeit noch bleibt, bis das Spiel gestartet wird, und stellen Sie
sicher, dass die Anwesenheitskontrolle vor der Startzeit abgeschlossen ist!

% Wenn Sie die Anwesenheitskontrolle nicht abschlieBen, wird angenommen, dass Sie aus dem Spiel aussteigen.

% Die Anwesenheitskontrolle kénnen Sie 30 Minuten vor Spielbeginn durchfiihren.

[PSH] ONLINE TEST 0902 ONLINE &

Startzeit des Spiels und

= ORI 0 SR IR OSOS 69 OIS e e == = = verbleibende Zeit bis Spiel
QE; LEAG 1 ambos equipos deben validar sus tarjetas en la maquina. gesta rtet wird

)= =

& | ——
; v L NOME DA EQUIPA PONTOS WIN/LOSE/DRAW DIFF .
Heimteam : FHOENIX(B)QT o : Auswartsteam
. am
Anwesenheitsk = Anwesenheitsk
PHOENIX(G) Team 0/0/0
ontrolle Lt ontrolle

PHOENIX(R) Team 0/0/0
PHOENIX(R) Teat o/0/0

0/0/0 0 | e - ———

Top-Ten-Teams in
Liga

Crédito 80

385,332

Anwesenheitskontrolle und neue Foto-Aufnahme

Anwesenheitsstatus einzelner Spieler aus jedem Team wird angezeigt. Jeder
Spieler, der die Anwesenheitskontrolle noch nicht abgeschlossen hat, muss seine
Phoenix-Club-Karte am Kartenleser fiir die Anwesenheitskontrolle scannen!

Wenn die Option 'Anwesenheit erzwingen' anwendbar ist, berlihren Sie die
Karten der aufgestellten Spieler jedes Teams, um die Anwesenheitskontrolle
aller Teammitglieder abzuschlieBen. Y Tom

Dariiber hinaus ist zu beachten, dass sofort eine neue Foto-Aufnahme fiir
Spieler gemacht wird, die registrierte Fotos haben, die nicht die
Voraussetzungen fiir den Eintritt erfiillen, wie etwa Fotos, mit denen die Spieler-Identifikation
deaktiviert ist, und somit eine neue Foto-Aufnahme bendtigt wird.

* In einer Liga, die Foto-Registrierung erfordert, wird das Spiel zum Zweck der Gewahrleistung von
Fairness erst gestartet, nachdem die Foto-Registrierung abgeschlossen ist.

\{ Anwesenheit kontrolliert: Spieler, von denen der Eintritt
® bestatigt wurde

Anwesenheit Nicht kontrolliert: Spieler, von denen der Eintritt
nicht bestatigt wurde

Neue Foto-Aufnahme Notwendig: Spieler, von denen eine
neue Foto-Aufnahme notwendig ist

Wenn AUSWAHLEN angeklickt wird, gelangen Sie zum Bildschirm Spiel-Set, wo Sie ein SpieI—Set zum Spielen auswahlen
mussen.
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2-2. Spiel-Set

Auf dem Bildschirm Spiel-Set wahlen Sie ein Set zum Spielen aus und driicken Sie auf EINGABE, um das Spiel zu starten. Wahlen Sie ein
Set mit den Tasten nach oben/nach unten aus. In einem ausgewahlten Set kdnnen Sie eine Liste der aufgestellten Spieler,

Informationen zu Legs und Ergebnisse tberpriifen.

[QA] Online league Final test1 “._ONLINE &

Liste der aufgestellten
Spieler fiir das
ausgewahlte Set

i 1
@ LOCAL INFORMACION DE SET

Set-Ergebnisse und
1Set YW o1 8, 5o Informationen zu Legs

2Set [02] 8 301

03] & cHoice

_______________________ Gewonnene Punkte
insgesamt

Set-Ergebnis und Status Uberpriifen

Sie kdnnen Spielergebnisse und Status, wie Sieg/Niederlage/Unentschieden/Riickzug fiir ein Set, das bereits begonnen
hat, Gberprfen.

4# Niederlage: Spiel o

r'/, Sieg: Spiel gewonnen PN erloren - Spiel wiederhergestellt

Unentschieden: Spiel, x / Riickzug: Zog sich aus

=== das mit einem dem Spiel zurlick
Unentschieden endete (verloren)
Spielmenli

Wahlen Sie einen Satz mit den Tasten nach oben/unten und klicken Sie auf ENTER, um das Popup Spielmeni
anzuzeigen.

GAME MENU . .
SPIELEN (WEITER): Ein Spielym sich vom Spiel zuriickzuziehen, miissen Sie

PLAY (CONT|NUE) Spielerwechsel ): Aufgestelltt die Phoenix-Club-Karte auf dem Kartenleser scidere Spielern a

PLAYER CHANGE usgetauscht werden. annen, um die Absicht des Teams zu U(berprif
HEIM GIBT AUF: Heimteam k'
AUSWARTS GIBT AUF: AUSW.. oo s et e oo

AWAY GIVE UP
BACK

HOMEWHO| SET 7| 248 Mestaguct.
HOMEY 7IE& E{A|8F4HAIR.

ZURUCK: Zum Bildschirm Spiel-Set auswéhlen zuriickkehren.

1) Informationen zum Spielerwechsel finden Sie auf der folgenden Seite.
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Spielerwechsel

Um Spieler vor Beginn eines Sets zu wechseln, wahlen Sie das Menl Spielerwechsel.

In einigen Ligen ist die Anzahl der Spielerwechsel begrenzt, Vergessen Sie nicht, die Informationen zu lberprtifen.

Verschiedene Bildschirme kdnnen je nach Spielmodus verwendet werden. Siehe beide Bildschirme unten.

* Spielerwechsel nach Sets

Wenn die Sets mit dem gleichen Spielmodus konfiguriert
sind, wird der Bildschirm auf der linken Seite angezeigt.
Bewegen Sie den Fokus auf einen Spieler fiir einen Wechsel
mit den Pfeilen oben/unten/links/rechts und scannen Sie die
Karte des Spielers auf dem Kartenleser. Dann wird der
Spielerwechsel abgeschlossen.

Oder klicken Sie auf EINGABE, um einen Spieler zum
Wechseln mit Pfeilen aus einer Liste von Spielern, die fiir
einen Wechsel zur Verfiigung stehen, auszuwahlen oder zu
registrieren. Klicken Sie dann auf ENTER, um den
Spielerwechsel abzuschlieBen.

* Spielerwechsel nach Legs

Wenn die Sets mit einer Reihe von Spielmodi konfiguriert
werden, wird der Bildschirm auf der linken Seite angezeigt.
Bewegen Sie den Fokus auf einen Spieler fiir einen Wechsel
mit den Pfeilen oben/unten/links/rechts und scannen Sie die
Karte des Spielers auf dem Kartenleser. Dann wird der
Spielerwechsel abgeschlossen.

Punkteanzeige Uberpriifen

Klicken Sie auf die griine Taste auf dem Bildschirm Spiel-Set, um die Punkteanzeige zu liberpriifen. Auf dem Bildschirm
Punkteanzeige konnen Sie Sieg/Niederlage und Auszeichnung nach
Spielen Uberprifen.

Wihlen Sie SPIELEN (WEITER) im Spiel-Menii. Dann gelangen Sie zum Bildschirm Ersten Wurf entscheiden.
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2-3. Ersten Wurf Entscheiden

Der erste Wurf wird durch Miinzwurf/Auto-Miinzwurf/Bull (Diddle) oder nach den Optionen des jeweiligen Sets/des
jeweiligen Leg fiir den ersten Wurf entschieden.

Wie das Team, das zuerst werfen darf, ausgewahlt wird, kann in verschiedenen Ligen variieren. Informieren Sie sich iber
die Spielbetriebsmethode der Liga, in die Sie eintreten.

[PSH] ONLINE TEST 0902 “\_ONLINE @

Anzeigen des Teams fur
ersten Wurf

Fir das Leg gereihte
[ I W S NS A

Spielbezogene
Nachrichten

Crédito 80

Nachdem ein Team fiir den ersten Wurf entschieden wurde, klicken Sie auf START und das Spiel beginnt!
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2-4. Spiel im_Gange

Die Spielregeln sind die gleichen wie bei Phoenix Darts-Spielen. Doch in einigen Ligen kdénnen je nach Spiel verschiedene Optionen
gelten. Bitte iberpriifen Sie im Voraus und spielen Sie Spiele nach den Optionen.

Sie kénnen Spiele viel mehr geniefen, indem Sie gute Manieren beweisen! Versuchen Sie
qute Manieren beim Spielen von Dart-Spielen beibehalten!

Set im Gange
und Punkte

Heim-/Auswarts-Teams

und Spielerinformationen

B, ., e S P S S S S -

Wiederherstellungsfunktion bei Maschinen- und Netzwerkausfall

Wenn ein Liga-Spiel nicht normal beendet wurde, wird das Spiel auf den Zeitpunkt unmittelbar vor dem
Abbruch wiederhergestellt. Sie kdnnen das Spiel ab dem Wiederherstellungspunkt fortsetzen.

Die Ergebnisse eines auf ungewdhnliche Weise beendeten Spiels werden angezeigt, wenn das Spiel wieder hergestellt
und normal beendet wurde. Wenn Sie sich von einem Spiel nach einer Wiederherstellung zurlickziehen, wird nur die
Aufzeichnung Sieg/Niederlage ohne Ihre personlichen Ergebnisse (PPD/MPR) angezeigt.

Wenn die Maschine neu gestartet wird, nachdem ein Spiel auf
ungewohnliche Weise beendet wurde, sehen Sie die Meldung: "Es
0 entar desdoa st MM st ki crids : sind wiederhergestellte Daten vorhanden". Gehen Sie in der gleichen
B ~ | Reihenfolge durch die Meniis wie bei der urspriinglichen Auswahl der
7'(",”;;..“:;;.:"‘“"““’"‘“‘”? Liga. Danach wird das wiederhergestellte Set angezeigt.

.....

[QA] Online league Final test1

Auf dem Bildschirm Set VS \I auswahlen wahlen Sie das zur
Wiederherstellung # 10cA WORNAGONDESETTGEs, ¢ angezeigte Set.

15t XTTN o1l
25et :
3set
1QA] Onfine league Final test!

TOTAL SET SCORE

3 301 GAME

Wiederhergestellte Informationen werden angezeigt. Wenn die Karten
beider Teams gescannt wurden, wird das Spiel mit den
wiederhergestellten Daten wieder aufgenommen.
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Spielergebnisse

In jedem Leg wird pro Spiel ein Siegerteam oder ein Gewinner bestimmt. Leg-Punkte werden zusammengezahlt, um ein
Siegerteam oder einen Gewinner fiir jedes Set zu bestimmen. Die Punkte
werden entsprechend der Anzahl gewonnener Sets vergeben. Anhand der
Gesamtpunktzahl wird ein Siegerteam fiir die Liga bestimmt.

* Die Punktevergabe-Methode kann je nach Liga variieren. Achten
Sie darauf, die Regeln zur Punktevergabe vor dem Eintritt in eine
Liga zu iiberpriifen.

In einigen Ligen wird das gewinnende/verlierende Team durch Bull (Diddle) im Falle ejg
In diesem Fall wirft das Heimteam
die ersten Darts.
Ein Siegerteam scannt seine Karte am Kartenleser,
um das Siegerteam fur das Spiel zu bestimmen. LEAGUE

No se h:ﬂpodid jeterminar el ganador

Centrara determinar el ganador
po ganador al lector

El equipo LOCAL lanza primero.

R R e
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2-5. Spielergebnisse

Sie kdnnen Siegerteam und Spielergebnisse jedes Mal Gberpriifen, wenn ein Leg abgeschlossen wurde. Dariiber hinaus kénnen Sie
jedes Mal, wenn ein Set beendet ist, die Ergebnisse und Sieger-/Verliererteams fiir alle Legs des Sets iiberpriifen. Wenn alle Sets fertig

sind, kdnnen Sie Sieger-/Verliererteam pro Set und das endgiiltige Siegerteam Uberpriifen.

[PSH] ONLINE TEST 0902

Ergebnis nach abschiuss WLGAME STATS .
. 1 Siegerteam

eines Leg I _
anzeigen

Spielergebnisse

___________________________ Liste der

Crédito 2

Ergebnis nach Abschluss
eines Sets

®6% LLAGUD 9 Siegerteam
1 anzeigen

GANADO __ JUEGO=======

Ergebnisse fiir Legs
in einem Set

Crédito 16

Ergebnis, nachdem alle
Sets

to2) 8 Siegerteam

03 8 o anzeigen

Ergebnisse fiir alle

Crédito
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3. Online-Liga

3-1. Anwesenheitskontrolle

Auf dem Bildschirm Anwesenheitskontrolle fiir die Liga, wird die Anwesenheit von Spielern, die an den jeweiligen Spielen teilnehmen
mochten, Uberprift. Jeder Spieler muss die Anwesenheitskontrolle durch Scannen der Phoenix-Club-Karte auf Kartenleser abschlieBen.
Uberpriifen Sie, wie viel Zeit noch bleibt, bis das Spiel gestartet wird, und stellen Sie
sicher; dass die Anwesenheitskontrolle vor der Startzeit abgeschlossen ist!

% Wenn Sie die Anwesenheitskontrolle nicht abschlieBen, wird angenommen, dass Sie aus dem Spiel aussteigen.

% Die Anwesenheitskontrolle kdnnen Sie 30 Minuten vor Spielbeginn durchfiihren.

[PSH] ONLINE TEST 0902 ONLINE &)

Auswartsteam
La partida de liga esta lista para comenzar. AnSChIUSS/VOrbereitUng

Por favor, pulsar el bot6n de inicio.

Heimteam 3 i o e i e e i e e e o e - Status

Anschluss/Vorbereitung :Fecha de Partido : 12/09/2014 00:00
Status -
I'ée’  NOMEDAEQUIPA PONTOS WIN/LOSE/DRAW DIFF Startzeit des Spiels und
CHOERIR(R) et 9 202 9 verbleibende Zeit bis Spiel
. PHOENIX(G) Team 0/0/0 gestartet wird

Heimteam 4 PHOENIX(R) Team 0/0/0
Anwesenheits | ke eieettti PHOENIX(R) Team 0/0/0
kontrolle ¢ PHOENIX(W) Team 0/0/0

i Auswartsteam

Anwesenheits

"""""""""""" kontrolle

Top-Ten-Teams in
Liga 20 7060270 RO 757105 Crédito 80

Anwesenheitskontrolle und neue Foto-Aufnahme

Anwesenheitsstatus einzelner Spieler aus jedem Team wird angezeigt. Jeder Spieler, der die Anwesenheitskontrolle noch
nicht abgeschlossen hat, muss seine Phoenix-Club-Karte am Kartenleser fiir die Anwesenheitskontrolle scannen!

Wenn die Option 'Anwesenheit erzwingen' anwendbar ist, beriihren Sie die Karten der

aufgestellten Spieler jedes Teams, um die Anwesenheitskontrolle aller Teammitglieder
abzuschlieBen.

Dariiber hinaus ist zu beachten, dass sofort eine neue Foto-Aufnahme fiir Spieler
gemacht wird, die registrierte Fotos haben, die nicht die Voraussetzungen fiir den
Eintritt erfiillen, wie etwa Fotos, mit denen die Spieler-Identifikation deaktiviert
ist, und somit eine neue Foto-Aufnahme bendétigt wird.

* In einer Liga, die Foto-Registrierung erfordert, wird das Spiel zum
Zweck der Gewadhrleistung von Fairness erst gestartet, nachdem die
Fotos aller Spieler registriert wurden.

f Anwesenheit kontrolliert: Spieler, von denen der Eintritt
" bestatigt wurde

Anwesenheit Nicht kontrolliert: Spieler, von denen der Eintritt
nicht bestatigt wurde

Neue Foto-Aufnahme Notwendig: Spieler, von denen eine
neue Foto-Aufnahme notwendig ist
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Online-Status anzeigen

Heimteam und Auswartsteam konnen gegenseitig ihre Verbindung und den Vorbereitungsstatus Uber die
Netzwerkverbindung tiberpriifen.

[QA] Online league 9/7

SESPERAR...
SPERAR.

Fecha de Partido 26/09/2014 0
Tiempo desobra:  1day 19 hour 6 minute

T Warten: Anwesenheitskontrolle lauft

Bereit: Standby fiir Spiel nach der Fertigstellung der
Anwesenheitskontrolle

- l.J

— ) &

¢é¢ LEAGUE

Warten: Gegng
(Keine Spielera Al

Liste der geg

o Waiting...
ist eingetreten (

geklickt wird, gelangen Sie zum Bildschirm Spiel-Set, wo Sie ein SpleI-Set zum Spielen auswahlen
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3-2. Spiel-Set

Auf dem Bildschirm Spiel-Set wahlen Sie ein Set zum Spielen aus und driicken Sie auf EINGABE, um das Spiel zu starten. Wahlen Sie ein
Set mit den Tasten nach oben/nach unten aus. In einem ausgewahlten Set kdnnen Sie eine Liste der aufgestellten Spieler,

Informationen zu Legs und Ergebnisse Uberpriifen.

[QA] Online league 9/19 test2

Liste der aufgestellten
Spieler fiir das

ausgewahlte Set i S.
i e V __________
- S B A N W 5 T —— Set-Ergebnisse und
v —-. L Informationen zu Legs

T LEG | 011 8 301
2 Set

021 8 501
3 Set

031 8 cHoice

Gewonnene Punkte

Set-Ergebnisse Uberpriifen

Sets, bei denen Spiele verfligbar sind, sind weiB markiert, und solche, bei denen Spiele abgeschlossen sind, sind grau
markiert. Sie kdnnen Spielinformationen jedes Legs in dem hervorgehobenen Set anzeigen. Dariiber hinaus kénnen Sie
die Ergebnisse fiir beendete Spiele ansehen.

-

) Sieg: Spiel gewonnen x Niederlage: Spiel -

verloren o Spiel wiederhergestellt

Unentschieden: Spiel, x / Riickzug: Zog sich aus
= das mit einem ~ dem Spiel zuriick
Unentschieden endete (verloren)

Hinweis zur Spielmethode

Sie kdnnen den nachsten Prozess Uberprifen.

-t
et ee'e LIAGT

o SELECCION SELECCIONA UN SET. . L . : . ..
A 4 _ Wahlen Sie ein Set aus, in dem Sie spielen mochten.

Warten Sie darauf, bis das Heimteam sich fiir ein Set anmeldet.

Meni auswahlen und auf Eingabe klicken.

= COMPROBANDO CONSENTIMIENTO DEL EQUIPO VISITANTE. Die Zust]mmung vom Auswartsteam wird gepruft.

EPEARDO) * COMPROBANDO CONSENTIMIENTO DEL EQUIPO LOCAL. Die Zustimmung vom Heimteam wird gepriift.




VS PHOENIX DARTS Switzerland GmbH J Multi-League Bildschirmbeschreibung

Bei einem Set-Spiel wahlt das Heimteam ein Set und das Auswartsteam genehmigt oder lehnt das Set ab.

HOME

ABWES

[QA] Online league 9/19 test2 [QA] Online league Final test1

ooumsy e
: =

o

Heimmannschaft wahlt ein zu spielendes Set. Es wird die Meldung "Warten Sie darauf, bis das
% Die Spielanmeldung fiir dasselbe Set kann nur Heimteam sich fiir ein Set anmeldet." angezeigt.

von einer einzigen Maschine aus beantragt werden.

[QA] Online league /19 test2 - [QA] Online league Final test1 omme B
ESpeRAR.. ESPERAR...

W "T,.“.‘““h‘,

Die Meldung "Die Zustimmung vom Auswartsteam Wenn .das Rliiteel gln =EE G .\.Nlrd Gl EEm
Bildschirm der Maschine des Auswartsteams der
wird gepruft." Bildschirm [Genehmigen/Ablehnen] angezeigt.
. . % Eine Ablehnung ist maximal zwei Mal pro Set zulassig.
wird angezeigt.

Wenn Sets zwei Mal in Folge abgelehnt werden, wird
automatisch das ndchste Set gestartet.

X% Wenn ein Set abgelehnt und ein anderes Set
gestartet wird, wird der Ablehnungszahler
initialisiert.

X% Wenn Spiele mit mehreren Maschinen gespielt
werden, wird eine Ablehnung mit der letzten
Maschine als Einzelablehnung gezahlt.

1QA] Online league 9/19 test2
ESPERAR...

¥ wo.
<
JUGAR (CONTINUAR)
CAMBIAR JUGADOR
RENUNCIA DEL EQUIPO LOCAL

Wenn ein Set ausgewahlt ist, erscheint ein Bildschirm wie der oben gezeigte. Uberpriifen Sie

die fiur das Set aufgestellten Mitglieder und wahlen Sie PLAY (WEITER), um das Spiel zu

N
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Spielmenl

Wahlen Sie einen Satz mit den Tasten nach oben/unten und klicken Sie auf AUSWAHLEN, um das Popup-
Spielmenii anzuzeigen.

Wahlen Sie einen Satz mit den Tasten nach oben/unten und klicken Sie auf ENTER, um das Popup Spielmeni

GAME MENU SPIELEN (WEITER): Ein Spiel des ausgewdhlten Sets wird gestartet.
PLAY (CONTINUE) SPIELERWECHSEL: Aufgestellte Spieler fiir das ausgewahlte Set kdnnen durch andere

PLAYER CHANGE Spielern ausgetauscht werden.
HEIM GIBT AUF: Heimteam kann sich vom Spiel zuriickziehen.

AUSWARTS GIBT AUF: Auswartsteam kann vom Spiel zuriickziehen.

AWAY GIVE UP
BACK

Um sich vom Spiel zurlickzuziehen, missen Sie

HOMEHO| SET 7|24 & MeystagLich i iX- -
wedl ~ G die Phoenix-Club-Karte auf dem Kartenleser sc

annen, um die Absicht des Teams zu Uberpriif
en.

ZURUCK: Zum Bildschirm Spiel-Set auswéhlen zuriickkehren.

Spielerwechsel

Um Spieler vor Beginn eines Sets zu wechseln, wahlen Sie das Menu Spielerwechsel.

In einigen Ligen ist die Anzahl der Spielerwechsel begrenzt, Vergessen Sie nicht, die Informationen zu lberpriifen.

Verschiedene Bildschirme kdnnen je nach Spielmodus verwendet werden. Siehe beide Bildschirme unten.

* Spielerwechsel nach Sets

Wenn die Sets mit dem gleichen Spielmodus konfiguriert
sind, wird der Bildschirm auf der linken Seite angezeigt.
Bewegen Sie den Fokus auf einen Spieler fiir einen Wechsel
mit den Pfeilen oben/unten/links/rechts und scannen Sie die
Karte des Spielers auf dem Kartenleser. Dann wird der
Spielerwechsel abgeschlossen.

Oder klicken Sie auf EINGABE, um einen Spieler zum
Wechseln mit Pfeilen aus einer Liste von Spielern, die fiir
einen Wechsel zur Verfiigung stehen, auszuwahlen oder zu
registrieren. Klicken Sie dann auf ENTER, um den
Spielerwechsel abzuschlieBen.

* Spielerwechsel nach Legs

Wenn die Sets mit einer Reihe von Spielmodi konfiguriert
werden, wird der Bildschirm auf der linken Seite angezeigt.
Bewegen Sie den Fokus auf einen Spieler fiir einen Wechsel
mit den Pfeilen oben/unten/links/rechts und scannen Sie die
Karte des Spielers auf dem Kartenleser. Dann wird der
Spielerwechsel abgeschlossen.
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Punkteanzeige Uberpriifen

Klicken Sie auf die griine Taste auf dem Bildschirm Spiel-Set, um die
Punkteanzeige zu (iberpriifen. Auf dem Bildschirm Punkteanzeige k6nnen
Sie Sieg/Niederlage und Auszeichnung nach Spielen Uberpriifen.

Wihlen Sie SPIELEN (WEITER) im Spiel-Meni. Dann gelangen Sie zum Bildschirm Ersten Wurf
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3-3. Ersten Wurf Entscheiden

Um das Team fiir den ersten Wurf zu bestimmen, kdnnen Sie die Optionen Auto-Miinzwurf oder Erster Wurf fiir das Set
bzw. das Leg verwenden. Wie das Team, das zuerst werfen darf, ausgewahlt wird, kann in verschiedenen Ligen variieren.
Informieren Sie sich Uber die Spielbetriebsmethode der Liga, in die Sie eintreten.

mTeam fiir den ersten Wurf durch Auto-Miinzwurf wahlen

HOME ABWESEND

[PSH) ONLINE TEST 0902 [PSH) ONLINE TEST 0902

oox  [HOME / AWAY] team please select heads or tails.

§ wou  [HOME/ AWAY] team please select heads or tails.

"SI Elequipo oponente esta esperando.
) Espere un momento.

Das Heimteam wahlt entweder Kopf oder Zahl. Es wird eine Meldung angezeigt, die Sie zum
Warten auffordert, wahrend das Heimteam zwi
schen Kopf und Zahl wahlt. Wenn das Heimte
am die Auswahl getroffen hat, wird das Auswa
rtsteam mit einer Meldung aufgefordert, die M
Unze zu werfen.

(QA] Online league Final test1

Das Team fiir den ersten Wurf wir urch drgebnis des Miinzwurfs bestimmt.
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3-4. Spiel im Gange

Die Spielregeln sind die gleichen wie bei Phoenix Darts-Spielen. Doch in einigen Ligen kénnen je nach Spiel verschiedene Optionen

gelten. Bitte Uberpriifen Sie im Voraus und spielen Sie Spiele nach den Optionen.

Sie kénnen Spiele viel mehr genielfen, indem Sie qute Manieren beweisen! Versuchen Sie
qute Manieren beim Spielen von Dart-Spielen beibehalten!

HOME ABWES

Erster Wurf

Die Meldung "Ihr Gegner wirft Darts.
Bitte warten Sie, bis Sie an der Reihe sind."
Begrenzung von 15 Sekunden wird angezeigt.

#* In der Online-Liga gilt eine zeitliche

pro einzelnem Dart-Wurf.

SET SCORE

% Nach dem Wurf wird die Set-Punktzahl tiber
dem Profilfoto angezeigt, um das
gewinnende/verlierende Team fiir das Set

anzuzeigen.

¥ Setzen Sie das Spiel nach diesem Verfahren bis zur letzten Runde fort.

% In der Online-Liga gibt es keine unentschiedenen Sets.

Vorherigen Wurf widerrufen

Sie kdnnen den vorherigen Wurf widerrufen, wenn Sie dazu die Zustimmung Ihres Gegners einholen.
% Den vorherigen Wurf kénnen Sie nur dann widerrufen, wenn Ihr Team gerade spielt.
% Den vorherigen Wurf kdnnen Sie nur einmal innerhalb einer Runde widerrufen.

% Den vorherigen Wurf kénnen Sie nur bis zu zehnmal innerhalb eines Leg widerrufen.
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Spielergebnisse

In jedem Leg wird pro Spiel ein Siegerteam oder ein Gewinner bestimmt. Leg-Punkte werden zusammengezahlt, um ein
Siegerteam oder einen Gewinner fiir jedes Set zu bestimmen. Die Punkte
werden entsprechend der Anzahl gewonnener Sets vergeben. Anhand der
Gesamtpunktzahl wird ein Siegerteam fiir die Liga bestimmt.

* Die Punktevergabe-Methode kann je nach Liga variieren.

esmiw

Achten Sie darauf, die Regeln zur Punktevergabe vor dem Eintritt
in eine Liga zu iiberpriifen.

Wiederherstellungsfunktion bei Maschinen- und Netzwerkausfall

Wenn ein Liga-Spiel nicht normal beendet wurde, wird das Spiel auf den Zeitpunkt unmittelbar vor dem
Abbruch wiederhergestellt. Sie kdnnen das Spiel ab dem Wiederherstellungspunkt fortsetzen.

Die Ergebnisse eines auf ungewdhnliche Weise beendeten Spiels werden angezeigt, wenn das Spiel wiederhergestellt
und normal beendet wurde. Wenn Sie sich von einem Spiel nach einer Wiederherstellung zurlickziehen, wird nur die
Aufzeichnung Sieg/Niederlage ohne Ihre personlichen Ergebnisse (PPD/MPR) angezeigt.

Falls wahrend eines Liga-Spiels ein Netzwerkverbindungsfehler
auftritt, wird die folgende Meldung angezeigt.

CONEXION DE RED INESTABLE.
ESPERE.

Por averia de la maquina hay una partida que no ha acabado. [ . .
Puede proceder con ol Juego ya que ssto fue ocurride | [N — Wenn die Maschine neu

lbans hay uns partids que no ha scobado - -

R = gestartet wird, sehen Sie

durante ol juego.

s die Meldung: "Es sind wiederhergestellte Daten vorhanden”. Gehen
\ ;;;-.am;""*"““"‘”""‘”"’Ey Sie in der gleichen Reihenfolge durch die Meniis wie bei der
urspriinglichen Auswahl der Liga. Danach wird das wiederhergestellte

Set angezeigt.

e o PROMOTION

1QA] Online league 9/19 test2

Auf dem Bildschirm Set auswahlen wahlt das Heimteam o e =
das zur Wiederherstellung angezeigte Set. -y \

(PSH] ONLINE TEST 0902

\ : , ; Wiederhergestellte Informationen werden angezeigt. Klicken Sie auf
o "Auswahlen", um das Spiel mit wiederhergestellten Informationen
neu zu starten.

Wenn ein Spiel beendet ist, wird das Siegerteam oder der Gewinner angezeigt und Sie gelangen zum Bildschirm

Spielergebnisse.
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3-5. Spielergebnisse

Sie kdnnen Siegerteam und Spielergebnisse jedes Mal iberpriifen, wenn ein Leg abgeschlossen wurde. Dartiber hinaus kénnen Sie
jedes Mal, wenn ein Set beendet ist, die Ergebnisse und Sieger-/Verliererteams fiir alle Legs des Sets iiberpriifen. Wenn alle Sets fertig

sind, kdnnen Sie Sieger-/Verliererteam pro Set und das endgiiltige Siegerteam Uberpriifen.

[PSH] ONLINE TEST 0902

Ergebnis nach Abschluss

eines Leg Sieger.team
‘ anzeigen

Spielergebnisse

Liste der
_____________ Auszeichnungen

Crédito 2

1:172.16.202.243 G:61.74.68.27:5042 RIZ44L06 67847902 W2:112.175.27.109:3478 Wese : 729,352

Ergebnis nach Absch
luss eines Sets

Siegerteam
anzeigen

¢

666 LI:IAGUE‘

K
¥ LOCAL GANADO

Ergebnisse fiir Legs
in einem Set

Crédito 16

[QA] Online league 9/19 test2 “\._ONLINE @

Ergebnis, nachdem  puu} ESPERAR...

alle Sets V
Lok ‘wﬂ' esmiv S

o B RRRRRSSiRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR ..
' @ LOCAL GANADO INFORMACIONDESET ~ ,GANAQO

Siegerteam
anzeigen

Ergebnisse fUr alle Sets | A Sy - S ———

ENTER - Crédito 12

147527.109:347¢ 86,345

Die Spielergebnisse werden sofort auf der Liga-Website wiedergegeben. Die Rangliste des Teams und seine Ergebnisse sowie die

Ergebnisse der anderen Teams werden angezeigt.



